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Presse-Information

Alles, was man zum Eintauchen in phantastische virtuelle Welten benétigt

Die Zukunft des Entertainments erleben: Mit diesem Set von auvisio fiihlt man sich, als wéare man
mitten drin im Lieblings-Spiel.

Das Tor in andere 3D-Welten: So wird das Smartphone oder iPhone im Handumdrehen zu einer
Virtual-Reality-Brille! Ideal fur die App "Google Cardboard".

Echtes Konsolen-Vergnligen genieBen: Mit dem handlichen Controller steuert man bequem alle
Funktionen kabellos aus der Hand. Der Controller funktioniert ohne zusatzliche App - er wird
einfach per Bluetooth mit dem Smartphone oder iPhone verbunden.

Abtauchen in die virtuelle Realitat: Das Smartphone mit G-Sensor und Gyroskop Ubertragt die
Kopfbewegungen direkt auf das Display. So blickt man in alle Himmelsrichtungen der virtuellen
Umgebung. Und mit dem Controller werden die Spielfiguren & Co. wie an der Konsole bewegt.

Spiele und 3D-Videos mit Ton genieBen: Fir den perfekten Sound zu den virtuellen Abenteuern
sorgen die integrierten, verstellbaren Kopfhérer. GroBe bikonvexe Linsen erlauben hervorragende
Bildqualitat.

Komfortable Bedienung: Uber die OK-Taste lasst sich die VR-Brille ganz bequem steuern, ohne
das Smartphone aus der Halterung nehmen zu mussen.

Hoher Tragekomfort: Den Abstand der Linsen zueinander und den Abstand zwischen Linsen und
Auge kann man einfach den individuellen Bedurfnissen anpassen. Die bequeme
Gesichtspolsterung und der ergonomische Kopfgurt runden das 3D-Erlebnis ab.

- Virtual-Reality-Brille inklusive Bluetooth-Game-Controller, Reinigungstuch und deutschen
Anleitungen

- Virtual-Reality-Brille VRB70.3D mit integrierten Kopfhérern und OK-Taste: Fir Smartphones
mit DisplaygréBen von 11,9 bis 15,2 cm (4,7" bis 6")

- Mit Headset-Funktion: integrierte, verstellbare Kopfhérer, Anschluss: 3,5-mm-Klinke, Bedienung
dber Multifunktionsknopf fur Lautstarke-Regelung, Anrufannahme, Musikwiedergabe

- OK-Taste fiir einfache Bildschirmbedienung

- Top-Bildqualitat: groBe bikonvexe Linsen, Durchmesser: 42 mm

- Linsen verstellbar fir ca. 58 - 68 mm Pupillenabstand

- Dioptrienausgleich: bei Sehschwéche auch ohne Brille nutzbar

- GroBer Blickwinkel: 120°

- Ergonomischer Kopfgurt fir extrem sicheren Halt

« Bequemes Tragegeflihl dank weicher Polsterung

- Klemmbhalterung zur sicheren Smartphone-Befestigung

+ VR-App ",Google Cardboard" sowie viele weitere Virtual-Reality-Apps fur Android und iOS
erhéltlich bei Google Play und im App Store

- MaBe: 21,5 x 12 x 19,5 cm, Gewicht: 443 g

+ 2in1-Gamepad und Fernbedienung fir Android, iOS und PCs:
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- Ideal fur Virtual-Reality-Brillen

- Joystick und 6 Tasten fiir 6 Steuer-Optionen: Spiele, Videos, Musik, VR-Steuerung, Selfie-
Timer, Maus (PC)

- Bluetooth 3.0, bis 10 m Reichweite

« Stromversorgung: benétigt 2 Batterien Typ AAA / Micro (bitte dazu bestellen)

- MaBe: 118 x 33 x 42 mm, Gewicht: 43 g (ohne Batterie)

Preis: 19,90 EUR statt empfohlenem Herstellerpreis von 69,80 EUR
Bestell-Nr. ZX-1639—625 Produktlink: http://www.pearl.de/a-ZX1639-1309.shtml|

Bilderlinks:
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PEARL bei Twitter: PEARL auf Facebook:
https://twitter.com/PEARLGmMbH https://www.facebook.com/Pearl.GmbH

PEARL auf Google+: https://plus.google.com/+pearl/

Unsere Pressemitteilungen finden Sie hier: http://bit.ly/PEARL-Pressefach

PEARL-Logo zum Download: http://bit.ly/PEARL-Logo

Bezugsquelle: PEARL.GmbH, PEARL-Str. 1-3, 79426 Buggingen, Tel. 0180/ 555 82, www.pearl.de

PEARL.GmbH, PEARL-Str. 1-3, 79426 Buggingen
Dr. Eyla Hassenpflug (DW -404) - Heiko Loy (DW - 417)
Telefon +49 7631 360-0 (Zentrale), E-Mail: presse @pearl.de



mailto:hassenpflug@pearl.de
http://www.pearl.de/a-ZX1639-1309.shtml
http://www.pearl.de/Presse/ZX-1638_1_auvisio_Virtual-Reality-Brille_mit_integrierten_Kopfhoerern_3D-Justierung.jpg
http://www.pearl.de/Presse/ZX-1638_2_auvisio_Virtual-Reality-Brille_mit_integrierten_Kopfhoerern_3D-Justierung.jpg
http://www.pearl.de/Presse/ZX-1638_3_auvisio_Virtual-Reality-Brille_mit_integrierten_Kopfhoerern_3D-Justierung.jpg
http://www.pearl.de/Presse/ZX-1638_4_auvisio_Virtual-Reality-Brille_mit_integrierten_Kopfhoerern_3D-Justierung.jpg
http://www.pearl.de/Presse/ZX-1638_5_auvisio_Virtual-Reality-Brille_mit_integrierten_Kopfhoerern_3D-Justierung.jpg
https://twitter.com/PEARLGmbH
https://www.facebook.com/Pearl.GmbH
https://plus.google.com/+pearl/
http://bit.ly/PEARL-Pressefach
http://bit.ly/PEARL-Logo
http://www.pearl.de

