Pressemitteilung der Zelfi AG:

Zelfi Gewinner der Google Android Developer Challenge

Mainz, 12.05.2008 — Google hat am Pfingstwochenende die Sieger der Android
Developer Challenge bekanntgegeben. Unter den 50 gliicklichen Gewinnern von jeweils
25.000 Dollar ist die Mainzer Zelfi AG. Das Unternehmen hat mit ,,JOYity* eine
neuartige Plattform fiir mobiles Entertainment geschaffen.

Mit 1788 Einsendungen aus iiber 70 Lindern hat die Google Android Developer Challenge
groflen Zuspruch gefunden. Der von Google und der Open Handset Alliance ausgelobte
Wettbewerb primiert Softwareentwicklungen fiir zukiinftige Android Mobiltelefone. Google
stellt fiir die Gewinner des Wettbewerbs insgesamt 10 Millionen Dollar an Preisgeldern zur
Verfiigung. Diese Preisgelder werden gestaffelt iiber verschiedene Runden ausgezahlt.

Andreas Berg, Griinder und Vorstand der Zelfi AG, freut sich insbesondere dariiber, dass der
Gewinn dieser ersten Runde zur Teilnahme an der zweiten Runde berechtigt: ,,In der zweiten
Runde werden von den nunmehr nur noch 50 Teilnehmern 20 primiert und insgesamt 3,75
Millionen Dollar an Preisgeldern ausgezahlt. Es sind viele erstklassige Anwendungen unter
den 50 jetzigen Gewinnern und wir werden enorme Anstrengungen unternehmen, um unsere
Plattform fit fiir die zweite Runde zu machen.*

Echte Android Handys gibt es jedoch noch nicht zu kaufen. Diese sind fiir die zweite
Jahreshilfte angekiindigt und treten dann in Konkurrenz zu dem Apple iPhone und dhnlichen
Geriten, die von einigen Handyherstellern angekiindigt wurden. Gemeinsam ist diesen neuen
Handy-Plattformen, dass die Handys zu multimedialen Allesknnern werden. Durch neuartige
Bedienkonzepte und ein grof3es Display sind auch komplexere Anwendungen einfach zu
bedienen.

Das Konzept von ,,JOYity* baut auf den neuen Fihigkeiten der Android Handys auf. Die
virtuelle Welt der Handyspiele wird mit der realen Welt kombiniert. Andreas Berg: ,,Wir
holen die Handyspieler vom Sofa auf die Strafe. Bei JOYity muss der Spieler verschiedene
Aufgaben 16sen und dafiir auch mit dem Handy zu bestimmten Orten gehen, mit seinen
Mitspielern iiber das Handy und von Angesicht zu Angesicht kommunizieren. Teams spielen
gegeneinander und neben Einfallsreichtum und Schnelligkeit kann auch Ortskenntnis ein
entscheidender Vorteil sein, wenn es um die Siegpunkte geht.*

Die Erfahrung der Zelfi AG im Bereich der Handyspiele zeigt, dass es nicht nur die ganz
junge Zielgruppe ist, welche sich fiir Handyspiele begeistert. ,,Auf unserer Website
http://www.zelfi.com/ liegt der Altersschwerpunkt der Spieler zwischen 25 und 35, sagt
Andreas Berg iiber die Zielgruppe der Zelfi AG. ,,Wir erwarten, dass wir mit JOYity dieselbe
Altersgruppe ansprechen und dass sich die beiden Geschiftszweige gut ergdnzen werden.*

Die Ergebnisse der zweiten Runde der Android Developer Challenge werden voraussichtlich
Ende Juli bekanntgegeben.
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Uber Zelfi:

Die Zelfi AG ist ein junges spezialisiertes Unternehmen mit Sitz in Mainz, das mit
Softwareprodukten in den Bereichen Mobile Marketing und Mobile Entertainment aktiv ist.
Kerngeschift der Zelfi AG sind die Entwicklung und der Betrieb einer Mobile Marketing
Plattform. Diese innovative Technik-Plattform bildet den Knotenpunkt fiir Inter- und
Transaktionen zwischen Handysoftware-Entwicklern, Handybesitzern und Werbetreibenden.
Aktuelle Infos von Zelfi gibt es auch im Zelfi Newsletter, Anmeldung unter
www.zelfi.com/de/newsletter/.



